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ABSTRAK

Alat permainan edukatif adalah salah satu media pembelajaran kreatif
yang dapat dikembangkan oleh guru dalam menunjang proses
pembelajaran sehingga proses pembelajaran yang dilakukan menjadi
menyenangkan dan dapat menarik perhatian anak usia dini. Tujuan
kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan adalah untuk
memberikan pelatihan dalam membuat alat permainan edukatif Pohon
Hijaiyah di TK Al Fikri Kopang Lombok Tengah. Adapun metode yang
digunakan pada pengabdian ini yaitu metode service learning yang
terdiri dari dua tahapan yaitu paparan materi dan demonstrasi. Sedangkan
untuk Peserta kegiatan yaitu 2 guru di TK Al Fikri Kopang Lombok Tengah..
Hasil dari pelaksanaan kegiatan pengabdian ini guru dapat membuat
pohon huruf hijaiyah yang dapat membantu mendukukung proses
pembelajaran dari bahan yang sederhana, selain itu guru dapat
mengkreasikan dan mampu mengimplementasikan edukatif Pohon
Hijaiyah dalam pembelajaran anak usia dini

Kata kunci: Pembutan, APE, Pohon, Hijaiyah.

ABSTRACT

Educational game tool is one of the Creative Learning media that can be
developed by teachers in supporting the learning process so that the
learning process is done to be fun and can attract the attention of early
childhood. The purpose of this community service activity is to provide
training in Making Educational Game Tools Hijjaiyah tree in kindergarten A/
Fikri Kopang Central Lombok. The method used in this service is the
service learning method which consists of two stages, namely material
exposure and demonstration. As for the participants, there were 2 teachers
in TK Al Fikri Kopang Central Lombok.. The results of the implementation
of this service activity teachers can create hijalyah letter trees that can help
support the learning process from simple materials, besides that teachers
can create and be able to implement educational Hijjaiyah trees in early
childhood learning.

Keywords: Pembutan, APE, tree, Hijaiyah.
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PENDAHULUAN

Usia anak yang berada pada 4-6 tahun merupakan masa yang disebut dengan masa
peka. Masa ini merupakan masa terjadinya kematangan fungsi fisik dan psikis, dimana pada
masa ini juga anak telah siap merespon stimulasi yang diberikan oleh lingkungan sekitanya,
selain itu juga, masing-masing anak memiliki masa peka pada berbeda sesuai dengan laju
pertumbuhan dan perkembangannya (Salsabila, 2024). Menurut suyadi dalam (Elok, 2023)
menyebutnya sebagai masa keemasan (Golden Age) karena masa ini merupakan masa yang
sangat penting untuk anak melakukan proses pertumbuhann dan perkembanagan yang
sangat cepat karena fungsi fisik dan pisikis yang sudah mampu untuk merespon dengan baik
terhadap berbagai aktivitas-aktifitas yang terjadi di lingkungan sekitarnya. Itu artinya masa ini
sangat penting untuk diperhatikan oleh para guru dan orantua guna membangun pondasi
awal dalam mengembangkan seluruh kemampuan-kemampuan yang ada.

Peran pendidik (orang tua, guru, dan orang dewasa lain) dalam hal ini sangat dipenting
dalam upaya pengembangan potensi anak 4-6 tahun. Upaya pengembangan tersebut dapat
dilakukan melalui kegiatan bermain sambil belajar. Bermain merupakan metode terbaik untuk
mengembangkan keterampilan anak usia dini dan sekaligus metode yang alami untuk
memahami diri sendiri, orang lain, dan dunia di sekitar (Lidia, 2024). Dengan bermain anak
memiliki  kesempatan untuk bereksplorasi, menemukan, mengekspresikan perasaan,
berkreasi, dan belajar secara menyenangkan. Selain itu, bermain membantu anak mengenal
dirinya sendiri, orang lain, dan lingkungan. Salah satu manfaat paling kuat dari bermain ialah
mampu untuk meningkatkan pembangunan social, dimana Interaksi sosial yang suka bermain
bermula dari saat anak baru lahir (Janius, 2023).

Oleh karena itu, manfaat bermain sangat besar, maka bermain digunakan sebagai
prinsip dalam pendidikan dan pembelajaran anak. Menurut pendapat yang dikutip oleh
Rosalina (2024). menjelaskan bahwa Permainan merupakan metode yang digunakan
diseluruh pendidikan anak usia dini, karena membentukan kepribadian anak. Melalui
permainan anak dapat bereksperimen, bereksplorasi, menemukan dan mengenal lingkungan
sekitarnya secara alami (Jaimun, 2024).

Sebenarnya masih banyak cara yang dapat dilakukan untuk menstimulus
perkembangan pada anak usia dini selain bermain juga dapat dilakukan dengan penggunaan
media (Ummi, 2023). Penggunaan media dalam kegiatan pembelajaran yang dilakukan oleh
guru akan memberi dampak untuk merangsang rasa tertarik anak untuk mengikuti kegiatan
pembelajaran yang sedang berlangsung. Media pembelajaran merupakan alat-alat yang
dapat digunakan untuk membuat pembelajaran menjadi semaki menarik dan memudahkan
guru dan anak didik dalam berkomunikasi (Nurul Novitasiari dkk, 2023). Media pembelajaran
dapat berupa alat permainan yang bersifat edukatif baik didalam maupun luar lingkungan
sekolah (Hardianti, dkk, 2023). Keberadaan media dalam pembelajaran, khususnya dalam
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pendidikan anak, menjadi semakin sangat penting mengingat anak pada ini sedang berada
pada masa berfikir konkrit.

Sebagai seorang pendidik yang profesonsional guru perlu menghadirkan solusi dalam
proses pembelajaran salah satunya yaitu menggunakan media pembelajaran yang inovatif
(Permana, 2023). Begitupun kaitanya dengan pengembangan agama dan moral guru
menggunakan media pembelajaran yang inovatif sehingga dapat memudahkan anak dalam
menangkap materi dan informasi yang di sampikan oleh guru. mengingat pentingnya
pendidikan moral dan agama pada anak usia dini menjadi semakin penting karena masa anak
usia dini merupakan periode yang sangat sensitif dan kritis dalam pembentukan nilai-nilai
tersebut, karena masa ini anak sangat mudah menerima pengaruh dari lingkungan sekitarnya
(Fithri, 2024). Dalam penanaman agama lIslam pada anak dibutuhkan suatu cara belajar
yang dapat membebaskan diri anak untuk belajar pendidikan agama (Lasmi, 2024).

Maka daripada itu guru harus memperhatikan prinsip pendidikan untuk anak usia dini
yaitu pembelajaran harus berdasarkan realita/sesuatu secara nyata. Dengan demikian, kami
melakukan pengabdian ke sekolah-sekolah untuk membuat media yang kreatif dan bisa
berguna di sekolah tersebut dengan tujuan untuk meningkatkan minat anak dalam
pembelajaran.

METODE PELAKSANAAN

Pengabdian kemasyarakatan di bidang pendidikan ini dilaksanakan di TK Al Fikri
Kopang Lombok Tengah.pada tanggal 15 Januari 2024. Pengabdian ini ditujukan kepada
tenaga pendidik di TK Al Fikri Kopang Lombok Tengah.. Metode yang digunakan adalah
service learning, yaitu pengabdian yang bertujuan untuk mengembangkan program studi
serta terintegrasi dengan mata kuliah Pengembangan Agama dan Moral Anak Usia Dini.
Adapun teknik pengumpulan data menggunakan ceramah dan demonstrasi. Pengabdian
kepada masyarakat dengan melibatkan mahasiswa ini menggunakan alat dan bahan dalam
membuat alat permainan edukatif pohon hijaiyah yaitu: gunting, lem fok, lem kertas, spidol,
cat air, kardus bekas, kertas manila dan kertas origami.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelaksanaan kegiatan pengabdian ke TK Al Fikri Kopang Lombok Tengah.yang
berupa pendampingan guru dalam membuat suatu media pohon hijaiyah bagi anak
usia dini yang mana dapat meningkatkan pengetahuan anak dalam melafalkan,
menyebut, mengenal dan membaca hurup hijaiyah dengan media yang menarik.
Terlebih dahulu mahasiswa membuat satu media sebagai contoh yang nantinya akan
diajarkan kepada guru di sekolah ke TK Al Fikri Kopang Lombok Tengah.Selanjutnya,
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mahasiswa dan guru bersama-sama membuat dua media secara bersamaan. Adapun
tahap pelaksanaannya adalah sebagai berikut:

1) Survey lokasi yang akan dijadikan tempat pelaksanaan kegitan pengabdian.

2) Proses perizinan tempat pengabdian kepada pihak sekolah .

3) Pembuatan APE pohon Hijaiyyah (untuk belajar membaca dan mengenal

huruf hijaiyah).

Kegiatan pembuatan media ini diawali dengan pengenalan, kemudian
menjelaskan kegunaan dari media tersebut bagi anak dimana dapat merangsang
anak dalam mengenal membaca dan menghafal huruf hijaiyah. Pada saat kegiatan
dilakukan guru dan mahasiswa tanya jawab dan diskusi tentang bagaimana kegunaan
dari pohon hijaiyah tersebut. Kegiatan pengabdian dilanjutkan dengan demonstrasi
penggunaan APE pohon hijaiyah sebagai sarana belajar dan merangsang minat
belajar membaca maupun mengenal huruf pada anak.

Kegiatan ini dilaksanakan di TK Al Fikri Kopang Lombok Tengah.pada tanggal
17 Januari 2024. Kegiatan pengabdian ini diikuti oleh dosen, mahasiswa dan guru-
guru di TK Al Fikri Kopang Lombok Tengah.Peserta kegiatan dibagi menjadi 2
kelompok untuk berdiskusi sambil mengerjakan media yang akan dibuat. Media APE
pohon huruf hijaiyah dapat membantu anak dalam membaca dengan media yang
menarik, juga dapat mengenalkan huruf-huruf hijaiyah dengan mudah.

Kegiatan pengabdian yang dilaksanakan ini dilakukan di TK Al Fikri Kopang
Lombok Tengah.yang mana kegiatan ini dikerjakan bersama dengan para guru di
sana. Dalam peningkatan kualitas pembelajaran di sini kami membuat APE pohon
hijaiyah untuk anak-anak. Media pohon hijaiyah ini dapat mengajarkan anak untuk
mengenal huruf-huruf agar dapat membaca dengan mudah dan mengenal huruf-
huruf hijaiyah.
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ar 1. Alat dan Bahan

Pelatihan Pembuatan Alat Permainan Edukatif ...



< — ~
B .
o

Gambar 4. Proses Pembuatan APE (Alat Permaina Edukatif)

Gambar 5. APE (Alat Permaina Edukatif) Yang Sudah Jadi
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Media APE pohon huruf hijaiyah merupakan alat peraga yang digunakan

untuk menunjang kelancaran penyelenggaraan kegiatan belajar mengajar dikelas

yang berguna dalam melatih membaca dan mengenal huruf hijaiyah di sekolah TK

yang bertujuan untuk meningkatkan kemampuan dalam mengenal dan membaca

bagi anak. Sehingga kegiatan membaca dapat berlangsung dengan teratur, efektif

dan efisien sehingga tujuan belajar di TK dapat tercapai.

Dalam proses pembuatan nya membutuhkan waktu kurang lebih satu

setengah jam, dengan menggunakan alat-alat yang sederhana yang tidak begitu

menguras biaya dan tenaga. Adapun dari beberapa kegiatan yang telah dilakukan,

dapat ditemukan hasil sebagai berikut:

)

Pelatihan penyusunan media pembelajaran yang sesuai dengan tahap
perkembangan anak usia dini, dengan membuat salah satu media yang dapat
menstimulasi aspek perkembangan pada anak. Hal ini dilatar belakangi setelah
kami melihat bunda-bunda di TK Al Fikri Kopang Lombok Tengah.ini lebih
banyak memberikan materi membaca, menulis, berhitung, dan bernyanyi
tanpa memperhatikan prinsip pembelajaran anak usia dini yakni bermain
sambil belajar.

Pelatihan pembuatan pohon hijaiyah ini bertujuan untuk membekali bunda-
bunda di TK Al Fikri Kopang Lombok Tengah.agar lebih kreatif dalam
menciptakan lingkungan belajar yang menyenangkan dan ramah bagi anak.
Pelatihan dan pendampingan membuat APE pohon huruf hijaiyah untuk
menstimulasi aspek perkembangan pada anak. Guru-guru di TK Al Fikri Praya
Lombok Tengah yang selama ini hanya memberikan materi membaca dan
menulis saja, sehingga kegiatan cenderung monoton, karena hal ini dapat
berpengaruh pada motivasi belajar anak yang mudah jenuh atau bosan.
Sehingga kami di sini mendampingi bunda-bunda untuk membuat APE Pohon
Hijiyah, lalu menjelaskan kegunaan dari media yang telah dibua tersebutt.
Respon guru terhadap kegiatan pengabdian kemsyarakatan yang sudah
dilaksanakan sangat positif sehingga guru sudah dapat membuat dan
menggunakan media pohon hijaiyah dengan baik. Dan tentunya ini
berdampak pada kesadaran masyarakat terhadap pentingnya pendidikan anak
usia dini. Diharapkan ke depannya bunda-bunda di TK Al Fikri Kopang Lombok
Tengah.dapat membuat berbagai media yang lain, agar materi untuk anak-
anak tidak hanya membaca dan menulis saja. Dan dalam kegiatan
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pembelajaran guru harus selalu mengacu pada konsep pembelajaran anak
usia dini yakni belajar sambil bermain serta harus sesuai dengan tahap
pencapaian perkembangan anak usia dini.

SIMPULAN

Pelatihan pembuatan alat permainan edukatif berupa pohon huruf hijaiyah dapat
berjalan dengan lancar. Berkat diadakanya kegiatan ini para guru TK Al Fikri Kopang Lombok
Tengah.dapat memahami bagaimana cara pembuatan huruf hijaiyah yang dapat digunakan
untuk menunjang pembelajaran bagi anak di kelas.

SARAN

Adapun harapan kedepannya terkait dengan adanya kegiatan pengabdian ini dapat
ditindak lanjuti baik di lokasi yang sama ataupun diadakan di lokasi yang berbeda. Selain itu,
nantinya dapat dikembangkan pada berbagai alat permainan edukatif lainnya yang dapat
bermanfaat untuk membantu kelancaran proses kegiaatan belajar mengajar di sekolah.
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